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tiefsten Dschungel

GRACKER BERIGHTEN IN






BEDIENUNGSANLEITUNG

1. Laden:
Legen Sie die Viorderseife der Disketfte ein und geben Sie LOAD™™,8,1 ein und drucken Sie die Taste »RETURNc.
Schalfen Sie vor dem Laden samtliche Peripheriegerdite wie Drucker oder Zweiflaufwerke aus.

2. Auswdbhlen:

Im Hauptment wahlen Sie die Rubrik, die Sie lesen wollen, mit den Tasten »F 1« und »F3« an. Dricken Sie dann
»RETURN«. Zusdtzlich stehen Ihnen folgende Tasten zur Verfugung:
Mit »F6« gelangen Sie in ein Parametermend, in dem Sie die Farben anpassen und Drucker- und Farbparameter
von Diskette laden bzw. auf Diskette abspeichern kénnen. Auch kénnen Sie hier das Druckeranpassungspro-

gramm laden und starten.

Mit »F8« verlassen Sie das Haupfprogramm.
Mit der Taste »SPACE« gelangen Sie zu einem Hilfstext, der lhnen kurz die Tastenbelegung zeigt.

3. Bldtftern:
In einer Rubrik blattern Sie mit den Tasten »F1« eine Seite vorwarts und mit »F3« zurdck.

Durch Drucken der Tasfe »F5« erhalfen Sie einen Grafikausdruck des Bildschirminhaltes, wenn Sie vorher die Dis-
kette an Ihren individuellen Drucker angepaBt haben. Naheres unter .Drucken”.

4. Drucken:
Zum Drucken der Seiten mussen Sie vorher eine Druckeranpassung vornehmen. Digser Vorgang ist nur einmal
notwendig, da die von Ihnen eingesteliten Druckerparameter im Parameterment auf Diskefte abgespeichert wer-
den kénnen und bei jedem Neustart der GAME ON automatisch eingeladen werden.
Die Druckeranpassung ist ein extra Programm, das sich selbst erklart und am Ende die GAME ON wieder startet.
Die Parameter Ihres Druckers entnehmen Sie bitte Ihrem Druckerhandbuch. Ein Ausdruck ist nur mit einem grafik-

fahigen Drucker méglich.

5. Spielen:
Im Game-Men( kénnen Sie sich mif den Tasten »F1«

und »F3« genau wie im Hauptmenu ein Programm
aussuchen und, nachdem Sie die Diskefte gewendet

haben, mit »RETURN« laden und starten. Die Beschrei-
gufrlgen der P;ogromme finden Sie wie immer in den IMPRESSUM
afdr vorgesehenen Rubriken. GAME ON
Achtung C 64 II-Besitzer: Verlag:
Bei Ihrer C64-Version kann es innerhalb der ersten 5 ;ﬁfﬂ'ﬁ“i,%,‘f%‘;%mmw& 250 himtery |
Minuten zu Abstiirzen kommen! et AR
Chefredaktour:
Christion Geffenpoth
Software:
Alaxander Wederhold
Roif Zwanziger
Vertrieb und Anzeigenverwaliung:
oben)

Gong Verlog GmbH (Adresse wie

Anzeigenkontak:
Dieter G. Ublev, Telefon 0911/5325-210
CP Vering GmbY, Vartrigbssanvice
Innare Cramer-Kett-Strabe 6, 8500 Numberg |
s Telsfon 0911/5325-179
: JGAME ON" kostet im Abonnemant Jahvich
Be' Lad_ep roblemen.l s ; 3 : DM 75~ for 12 ﬁu\yg\oben alnsohl, .‘4?'.1.»51' und Zustal-
Treten beim Laden Schwierigkeiten auf, probieren Sie e e mc'ﬂ&ﬂf@w;‘* ‘j:miﬂw i
R ‘ 2 il | Nchtbalisferung chne Verschulden das Verags infol
die Diskette bifte auf einem anderen C64. Funktioniert von Stdrungen dar;g»'i.mlfs‘rﬁade\ws bestehen ireirgs
4 e : ; Anspriche on den Veriog.
diese dann noch immer nicht, bifte an unseren Verlag andvarblodungs
Postairo NOmberg $0393-852, BLZ 75010085
Antwort auf technische Fragen durch:
CP Viariag GmbH, Recaktion

zurackschicken.
Wir werden umgehend eine Ersafzdiskette zusenden.
A g Gufidouner Strade 13, 8501 Schworzenbruck
(Absenderangabe bifte nicht vergessen?) Telefon 09128/13715. Die oktuelien Zeifen enfrishmen
Sie bitte dar Rubnk .infem” ouf der Disksife.
Druck:
U £ Sebafd Druck und Verlog GmbH, Namberg

Kopiaren oder gawartiche Nutzung nur nach vavhanger
schriffiicher Genahmigung durch den Verlag zuidssig
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3 = 1MBRAM. MIDI-Interface fiir

J\. ATARI

Zisch ... Fauch ..

P A A AN S AN Computertechnolégie-erlebnlsstark

1% 99 %49 94 %4 » Superschnell - superstark.

68000 CPU/8 MHz. Arbeitsspeicher
ge the-
sizer. Superfarben. Beim STE: Palette

I bis 4096 Farben. Dazu 8-Bit-Stereo-

sound. AnschluB fiir externes GEN-
LOCK sowie 2 Controllerports fiir
Steuergerite. Zusammen mit Joy-
stick-Port volle Kanne Fun fiir bis zu

6 Mitspieler. LaB" krachen ...

J\ ATARI

.. wir machen Spitzentechnologie erlebnisstark.
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